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Alistan finales de la Liga UDG E-sports 2025-A

En esta temporada se inscribieron mas de 600 estudiantes, y las y los mejores de la Red Universitaria se
enfrentaran esta semana en el CUGDL

Las pantallas, los controles y los teclados ya se encuentran listos para la gran Final de la Liga UDG
E-sports 2025-A, que se celebrara los dias 3 y 4 de julio en el Centro Universitario de Guadalajara
(CUDGL). 1]

Este encuentro es el resultado de una serie de enfrentamientos y eliminatorias entre jugadores de
e-sports (deportes electrénicos) a lo largo de la Red Universitaria de la Universidad de Guadalajara
(UdeG), 21 y culminara en estos dias con las finales en el auditorio Salvador Allende.

En esta temporada se inscribieron mas de 600 estudiantes de la red, de los niveles medio superior y
superior, quienes competiran esta semana en uno de los cuatro juegos que se eligieron para este torneo:
Rocket league, League of legends, Halo: infinitive, y Valorant.

“Realizamos un método un tanto mas cercano al formato profesional para que los chicos pudieran tener
una cercania de primer impacto, tanto los que ya tienen experiencia como aquellos que no”, indic6
Mario Olvera, fundador de la Liga E-sports UDG.

Esta iniciativa, de la Coordinacidon de Desarrollo al Fomento Integral (CFDI), busca promover las
habilidades sociales y de integracién entre estudiantes por medio de actividades recreativas que
involucren a alumnos de preparatoria y nivel superior.

“La liga se hizo un poco multidisciplinar en el aspecto de querer unir a la comunidad UdeG en general,
por eso también tenemos equipos mixtos de universitarios con las comunidades de las preparatorias, que
son los nuevos prodigios en el mundo de los e-sports”, destacd.

Para esta final se espera la participaciéon de estudiantes de preparatorias del Sistema de Educacidén
Media Superior (SEMS), asi como de alumnos de los centros universitarios de Ciencias Exactas e
Ingenierias (CUCEI) 131, de Arte, Arquitectura y Disefno (CUAAD) (4], de la Costa (CUCosta) 51y de
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la Costa Sur (CUCSur) (s1.

Mario Olvera detallé que la comunidad de la UdeG respondié de manera positiva a las convocatorias, y
aunque solo se pudieron inscribir 600 participantes en esta ocasién, hubo mas alumnos que deseaban
integrarse a la liga, por lo que se espera fortalecer la capacidad para el torneo 2025-B.

“Los videojuegos desarrollan habilidades, tanto motrices en el aspecto de reflejos y coordinacién
ojo-mano, como en el fomento de relaciones sociales o habilidades blandas que traen consigo todos
estos beneficios por el hecho de convivir desde un equipo, jugar y practicar”, resalto.

Las finales de Rocket league y League of legends iniciaran el dia 3 de julio, a las 9:30 horas, mientras
que el dia 4 se llevaran a cabo las finales en Halo: infinitive y Valorant, a partir del mismo horario.

“Todo esto conlleva una preparacion fisica, psicolédgica y demas para mantener el nivel de un profesional,
porque esta claro que un cuerpo sano se mantiene mas activo”, preciso.

Atentamente

“Piensa y Trabaja”

“1925-2025. Un Siglo de Pensar y Trabajar”
Guadalajara, Jalisco, 30 de junio de 2025
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