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Arranca Sublime 2024 para analizar el futuro de la IA en las
industrias creativas

Se trata de uno de los sectores productivos con mas potencial econémico gracias a la ayuda de la
Inteligencia Artificial

Las posibilidades de |la Inteligencia Artificial (IA) como una herramienta no se limitan a los
laboratorios, sino que las industrias creativas como el cine, el disefio grafico y los videojuegos pueden
aprovechar esta herramienta para consolidarse y optimizar procesos dentro de la creacién.

El panorama de las industrias creativas y el uso de estas tecnologias es el eje central del encuentro
Sublime 2024, que del 14 al 16 de octubre se convertird en un foro con talleres, paneles, proyecciones
y conferencias en la Cineteca FICG [1] del Centro Cultural Universitario (CCU) [2].

Se trata de una iniciativa del Sistema Universitario de Radio, Televisidon y Cinematografia
(SURTYC) de la UdeG, en conjunto con la Asociacion Jalisciense de Industrias Creativas (AJIC), el
Consejo Estatal de Ciencia y Tecnologia de Jalisco (Coecytjal) y la Camara Nacional de la Industria
Electronica de Telecomunicaciones y Tecnologias de la Informacidn (CANIETI Occidente).

El Presidente de AJIC y Director del SURTYC, doctor Gabriel Torres Espinoza, indicé que ésta es la
séptima edicidon de Sublime, un encuentro totalmente jalisciense y gratuito mediante el cual se busca
consolidar las alianzas del sector de industrias creativas y demostrar las oportunidades que representa la
IA en la produccion.

“Estamos reunidos hoy porque compartimos un propdsito en comun, seguir impulsando el talento, la
creatividad y la innovacion en nuestras comunidades”, asevero.

Destaco que las industrias creativas son una de las fuerzas econémicas mas relevantes al
generar alrededor de 3.1 por ciento del Producto Interno Bruto mundial y 6.2 por ciento de los empleos
en todo el planeta.
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“Nos encontramos en un momento crucial para las industrias culturales y creativas; la digitalizacién y el
avance tecnoldgico han abierto puertas para la creacién y el intercambio de bienes y servicios en todo el
planeta”, abundé.

Sublime 2024 trae un programa con actividades enfocadas en el uso de la IA en temas como el
marketing politico o el desarrollo de cortometrajes, asi como la participacién de directoras
jaliscienses, la proyeccién de cortos y largometrajes, y talleres como el de los animadores Carlos Vilchis y
Dale Hayward.

En la inauguracién de Sublime, el Coordinador de las Camaras Industriales de Jalisco, maestro Antonio
Lancaster-Jones Gonzalez, coincidio en que la creatividad y la innovacion son ingredientes clave en el
desarrollo econdmico, por eso deben de fortalecerse estos foros para dotar de herramientas a las y los
profesionales de esta area.

“Tenemos que empezar a trabajar de la mano e incorporar estas industrias creativas a la industria
tradicional, porque en los Ultimos seis afios las exportaciones de las industrias creativas han crecido
26 por ciento y esta creciendo mas que la industria tradicional”, sostuvo.

El programa completo de actividades se puede consultar directamente en la pagina web de Sublime
2024. (3]

Un camino lleno de retos

Una de las primeras actividades de Sublime 2024 fue el panel “Inteligencia Artificial, usos y
aplicaciones”, en el que profesionales de las industrias creativas analizaron el papel de esta
herramienta y los retos que hay entre la productividad y la regulacién.

La directora Sissi de la Pefia considerd que aun falta trabajo para consolidar una regulacion en el
uso de estas herramientas con fines creativos; sin embargo, si existe un esfuerzo legislativo y de
creadores por afianzar normativas para este sector.

“Tenemos que considerar cual es nuestro margen de politica publica y marco regulatorio con la IA, que
aunque puede no ir a la par si debe dar acompafiamiento para poder tener un ambiente de negocios
adecuado”, afirmé.
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El realizador Enrique Figueroa dijo que la IA es una tecnologia que debe ser considerada como una
herramienta mas, al igual que otras desarrolladas en otras épocas, pero sin olvidar la responsabilidad en
SUS USos.

Néstor Wario Duckerman, fundador de Brita Inteligencia Artificial, recalcé que los usuarios son
quienes deben de educarse en el uso de las IA, y exhorté a las audiencias a separar los alcances de esa
herramienta y el potencial de los artistas humanos.

“Ya estamos en esa parte exploratoria para conocer cdmo se utilizan, como se estan orientando; hay
muchas |A aun en etapa Beta, y nosotros las estamos enfrentando. El desafio que veo es en la parte
creativa”, declaro.

Mientras que Xavier Careaga, especialista en |A y regulacion tecnolégica, recordé que la IA no es una
tecnologia relativamente reciente, pero si merece un tratamiento para profundizar sus funciones como
una herramienta y no como un agente de cambio.

Atentamente

“Piensa y Trabaja”

“30 Aios de la Autonomia de la Universidad de Guadalajara y de su organizaciéon en Red”
Guadalajara, Jalisco, 14 de octubre de 2024
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